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1 [bookmark: _Toc451441193]说明
便于用户能够快速地接入设备到ONENET平台，故编写此说明文档。
2 [bookmark: _Toc451441194][bookmark: _Toc131561237][bookmark: _Toc131927077][bookmark: _Toc131927167][bookmark: _Toc131927284][bookmark: _Toc132456473]名词解析
PID：产品ID，创建产品时OneNET生成的产品唯一性数字标识
AuthCode: 设备鉴权码，在设备注册时，用户创建设备时指定的唯一字符串标识
ParserName: 用户自定义解析脚本的名称，用户上传脚本时指定的唯一字符串标识
3 [bookmark: _Toc451441195][bookmark: _Toc528594398][bookmark: _Toc112661916]接入流程
第1步 创建产品
	登录ONENET平台进入开发者中心，选择公共协议产品，根据实际情况创建自己的产品（此文档以dtu-test为例），如下图所示。
[image: ]
[image: ]


第2步 创建设备
			进入dtu-test产品的“设备管理”，进行添加设备，（此文档以 “test”举例说明）,如下图所示:
[image: ]
[image: ]
[image: ]
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	同时，也可以进入dtu-test产品的“在线调试》API调试工具”， 参照文档中心下的“应用开发创建设备”说明，创建设备，（此文档以test_ds举例说明）
	请求内容如下：
{
		"title" : "test",
		"auth_info" : "test"
}
	返回结果：
{
    "errno": 0,
    "data": {
        "device_id": "4658765"
    },
    "error": "succ"
}
[image: ]

第3步 上传解析脚本
		进入dtu-test产品的“脚本管理”页面，上传LUA解析脚本文件，此文档以“modbus.lua“举例说明，如下图所示：
[image: ]
[image: ]
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第4步 
设备上电，发送登录报文到OneNET接入服务器（见文档中心FAQ）进行鉴权。
登录报文格式如下：
*PID#AuthCode#ParserName*


第5步 查看设备数据点
[bookmark: _GoBack]设备登录成功后，OneNET接入服务会加载登录报文中指定的脚本，然后根据脚本内的定时下发数据设置，定时下发数据给设备。
进入dtu-test产品下的“设备管理》设备数据”，查看数据点情况，如下图所示：
[image: ]
其中，数据流名称是在解析脚本中指定的。

4 LUA脚本编写说明
4.1 设置定时下发设备的数据
用户需实现Lua函数device_timer_init(dev)，以完成数据定时下发设备的设置，device_timer_init()无返回值。
dev为一个user_data类型的值，提供了以下几个函数：
1) dev:add(interval,name,data)
添加定时下发数据。
	@param	interval	number	数据下发的时间间隔（秒）
			name		string	名称（须保证唯一性）
			data		string	数据（二进制数据），使用lua转义字符串
	@return	成功返回true，否则返回false
	@notice	定时数据下发的平均频率不超过1，及1/interval_1+...+1/interval_n<=1
	@example	dev:add(10,”test”,”\1\1\0\150\0\37\253\29”)
2) dev:timeout(sec)
设置下发数据的设备响应超时时间（秒）。
	@param	sec		number	响应超时时间（秒）
							如果值为0，表示不检测设备响应超时
	@return	无
	@example	dev:timeout(3)
3) dev:response()
设备响应成功。
	@param	无
	@return	无
	@example	dev:response()
4) dev:send(data)
下发数据到设备。
	@param	data		string	数据（二进制数据），使用lua转义字符串
	@return	无
	@example	dev:send("\2\2\0\150\0\37\206\89")

4.2 解析设备上传数据
用户需实现Lua函数device_data_analyze(dev)，以完成对设备上传数据的解析，device_data_analyze()有2个返回值size,json。
[bookmark: OLE_LINK12][bookmark: OLE_LINK13][bookmark: OLE_LINK14]其中，size表示已解析设备上传数据的字节数，json表示解析后的数据点集合，格式如下：
[
	{
		“i” : ”dsname1”,			// 数据流或数据流模板名称1
		“a” : 1234567890,		// 毫秒级时间戳，距离（00:00:00 UTC, January 1, 1970）的毫秒
							// 如果值为0，表示使用当前时间
		“v” : 123 | ”123” | {…}		// 布尔值、数值、字符串、json
		“b” : “0A0B0C0D…”		// 二进制数据（16进制字符串），与v互斥，不同时存在
		“d” : xxx | “xxx” | {…}		// 用于描述b（可选）；布尔值、数值、字符串、json
		“c” : “authcode1”		// 用于标识数据点归属(设备AuthCode)
							// 如果值为“”或不存在，表示数据点归属建立TCP连接的设备
	}
	…
	{
		“i” : ”dsnamen”,			// 数据流或数据流模板名称n
		“a” : 1234567890,		// 毫秒级时间戳，距离（00:00:00 UTC, January 1, 1970）的毫秒
							// 如果值为0，表示使用当前时间
		“v” : 123 | ”123” | {…}		// 布尔值、数值、字符串、json
		“b” : “0A0B0C0D…”		// 二进制数据（16进制字符串），与v互斥，不同时存在
		“d” : xxx | “xxx” | {…}		// 用于描述b（可选）；布尔值、数值、字符串、json
		“c” : “authcode1”		// 用于标识数据点归属(设备AuthCode，可选)
							// 如果值为“”或不存在，表示数据点归属建立TCP连接的设备

	}
]

dev为一个user_data类型的值，提供了以下几个函数：
1) dev:add(interval,name,data)
添加定时下发数据。
	@param	interval	number	数据下发的时间间隔（秒）
			name		string	名称（须保证唯一性）
			data		string	数据（二进制数据），使用lua转义字符串
	@return	成功返回true，否则返回false
	@notice	定时数据下发的平均频率不超过1，及1/interval_1+...+1/interval_n<=1
	@example	local ok = dev:add(10,”test”,”\1\1\0\150\0\37\253\29”)
2) dev:timeout(sec)
设置下发数据的设备响应超时时间（秒）。
	@param	sec		number	响应超时时间（秒）
							如果值为0，表示不检测设备响应超时
	@return	无
	@example	dev:timeout(3)
3) dev:response()
设备响应成功。
	@param	无
	@return	无
	@example	dev:response()
4) dev:send(data)
下发数据到设备。
	@param	data		string	数据（二进制数据），使用lua转义字符串
	@return	无
[bookmark: OLE_LINK2][bookmark: OLE_LINK3]	@example	dev:send("\2\2\0\150\0\37\206\89")
5) dev:size()
获取设备数据大小（字节数）。
	@param	无
	@return	返回设备数据大小（字节数）
	@example	local sz = dev:size()
6) dev:byte(pos)
获取pos对应位置的设备数据（字节）。
	@param	pos		number	指定的获取位置，取值范围[1,dev:size()+1)
	@return	成功返回设备数据（int），否则返回nil
	@example	local data = dev:byte(1)
7) dev:bytes(pos,count)
获取从pos开始，count个设备数据。
	@param	pos		number	指定的获取起始位置，取值范围[1,dev:size()+1)
			count	number	指定的获取数据总数，取值范围[0,dev:size()+1-pos]
	@return	成功返回设备数据（string），否则返回nil
	@example	local datas = dev:bytes(1,dev:size())

4.3 Lua工具函数
1) u2f(u)
将32为整数内存转换为浮点数内存，并返回浮点数值（不同于值转换）；其类似于C/C++的强制内存转换，例如：*(float*)(&u)。
@param	u	number
@return	成功返回浮点数值，否则返回nil
@example	local f = utf(u)
2) time()
获取时间戳，距离（00:00:00 UTC, January 1, 1970）的毫秒数
@return	返回时间戳
@example	local t = time()
3) year(t)
获取年，距离1900的年数
@param	t	number	时间戳，距离（00:00:00 UTC, January 1, 1970）的秒数
@return  返回年
@example local y = year(t)+1900
4) month(t)
获取月（0-11）
@param	t	number	时间戳，距离（00:00:00 UTC, January 1, 1970）的秒数
@return	返回月
@example	local m = month(t)+1
5) day(t)
获取日（1-31）
@param	t	number	时间戳，距离（00:00:00 UTC, January 1, 1970）的秒数
@return	返回日
@example	local d = day(t)
6) hour(t)
获取时（0-23）
@param	t	number	时间戳，距离（00:00:00 UTC, January 1, 1970）的秒数
@return	返回时
@example	local h = hour(t)
7) minute(t)
获取分（0-59）
@param	t	number	时间戳，距离（00:00:00 UTC, January 1, 1970）的秒数
@return	返回分
@example	local m = minute(t)
8) second(t)
获取秒（0-59）
@param	t	number	时间戳，距离（00:00:00 UTC, January 1, 1970）的秒数
@return	返回秒
@example	local s = second(t)
9) to_hex(s)
将bytes string转换为hex string。
@param	s	string	bytes string
@return	返回hex string，类似”0A0B0C0D…”
@example	local hex = to_hex(s)
10) to_str(o)
将lua对象序列化成字符串。
@param	o	boolean|number|string|table
@return	返回序列化string
@example	local str = to_str(o)
11) add_val(t,i,a,v)
添加值数据点到table中。
@param	t	table
		i	string					数据流或数据流模板名称
[bookmark: OLE_LINK1][bookmark: OLE_LINK4][bookmark: OLE_LINK5]		a	number					毫秒级时间戳，距离（00:00:00 UTC, January 1, 1970）的毫秒；
									如果值为0，表示使用当前时间
[bookmark: OLE_LINK6][bookmark: OLE_LINK7]		v	boolean|number|string|table	布尔值、数值、字符串、json
		c	string					用于标识数据点归属(设备AuthCode,可选)
									如果值为“”或nil，表示数据点归属建立TCP连接的设备
@return	成功返回true，否则返回false
@example	local ok = add_val(t,”dsname”,0,100,”dev”)
12) add_bin(t,i,a,b,d)
添加二进制数据点到table中。
@param	t	table
		i	string					数据流或数据流模板名称
		a	number					毫秒级时间戳，距离（00:00:00 UTC, January 1, 1970）的毫秒；
									如果值为0，表示使用当前时间
		b	string					二进制数据（hex string），类似”0A0B0C0D…”
		d	boolean|number|string|table	用于描述b（可选），布尔值、数值、字符串、json
		c	string					用于标识数据点归属(设备AuthCode,可选)
									如果值为“”或nil，表示数据点归属建立TCP连接的设备
@return	成功返回true，否则返回false
@example	local ok = add_bin(t,”dsname”,0,”0A0B0C0D...”,{...},”dev”)
13) to_json(t)
将table序列化成json字符串。
@param	t	table	通过add_val、add_bin构建起来的table
[bookmark: OLE_LINK8][bookmark: OLE_LINK9][bookmark: OLE_LINK10][bookmark: OLE_LINK11]@return	返回序列化json字符串
@example	local json = to_json(t)

12

image4.png
o)

OneNET

REEE

EATCPER | ERWEEETHE | TUEANFERISNRE LF , T EANFRITI SRl £ FaRma SSumTE.

ESXTHSMENER , (FAIUEE B

L]

BIAERE

BEFAILA LEHE | AREREITAE HEER , MSRSENR L=, M Tai =i
WEFBALIFINES | QRSN EEHSESaEER , EFaPEm.

=, EEWSETER.

MEERAEFRE , RREAGEHR |

EEARE>





image5.png
)

OneNET BASE
REEE - B
test
EATCPS(E  ERTEEETT RaEsEE.
EEETHENENER , (5T . sREs:
test]
BIAEE
EEDTEEERE N8, HERTESHE
T am— li:gggfﬁnmwaa (BECNFE. BERTESHT oo
WEFEALFNES , s
- mEEEE
® wu& oF

MEERAEFEE , RREAREHR |
MEMENRE>





image6.png
)

OneNET

REEE

EATCPER | ERWEEETHE | TUEANFERISNRE LF , T EANFRITI SRl £ FaRma SSumTE.
ESXTHSMENER , (FAIUEE A EsE

= EEWSETER.

pE TCPEfE

BNEEIDRERESR Q

238 v 238 v EERUAN T 288 v #E

test

(% o % e @ w ® s »





image7.png
[l

OneNET

BEEE SiEEE - SEREEE

HEREES

LN TCPESH

ERES AuthCode





image8.png
HiEEnls mERIEENE | APIEHIR

2
+ ApiURLIEAE EEan
httpy//apiheclouds.com/devices ¢
“errno® 0,
e “datans {
BRI ¢ “device id": "agss7es"
B
POST v “error®s “succ
¥
WEEERIETS
{
“title":"test”,
“auth_info™:"test”
) P
= APIKey BE—REREE : 2017-2-9 15:46:35

V=IQWemR7k=4 sPBSSTis whe 'sM=





image9.png
o)

OneNET
HFEE SiEaEE - WASE
XTFHA
HESBTRINGE LEONE  NFASEETESS  BINENTRIE  BUAE LEMMBNEETART | AT S
BETLULERBII0NKENS

HTREWFETIRENERE , ROIGRESINTIRTE , BIWssBTE | FUEMNOSSHSRITEONTHR. SExEUTR
8.

mEEEE |
SZED EEE>





image10.png
i 3 SEaEE - WASE - _HeWA

HEMERNTEIERSN2ms , TAESIEES 1KB, FAERSIREZAIAATHz , ETR&E/F100KB.

- BFER modbus

- BT

=l -





image11.png
)

OneNET
HASE SieauE . WaEE
EFHA
HESBTRINGE LEONE  NFASEETESS  BINENTRIE  BUAE LEMMBNEETART | AT S
BEAULETETI0N R

HTREWFETIRENERE , ROIGRESINTIRTE , BIWssBTE | FUEMNOSSHSRITEONTHR. SExEUTR
8.

pE

BAMFERER , FEHEE , SRAEE Q

HEER BIEEE 1BE

modbus "
EfSRH(E] : 2017-04-01 modbus.lua G ® W





image12.png
RERES HiERR
5= 0= 0=
RESIREH FEESS BIATEHIE
ol asa G~
ol ds3 G~
ol ds2 G~
ol dst G~





image2.png
x OneNET’

HENBERTETE

0 PMAFFHINF=ER

BR EASKE

0 MAEHIN=R

FRESCH e K

EREEFR , HRoETAE

B>

Q e

2

B® e




image3.png
N ) -~ - g = .
3 OneNET BN SpiSteE RS AW BE @ BRERETL) O

B

1 AMAFHHIYR 0 NFAEIHIN=ER

dtu_test @

BEEAST : TCPEE

0& 04
- E=oini
14 04

API Key BEEN

B




image13.jpeg
O 77\ hEE

China Mobile




